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IHrabia, krol i poddani
To rozszerzenie sklada sie z 4 mniejszych, ktére mozna faczy¢
z gra podstawowa pojedynczo lub razem. Nie zaleca sie
uzywania w jednej rozgrywce dodatkéw "Hrabia" i "Rzeka II",

gdyz moze doj$é¢ do sytuacji, w ktorej nie bedzie mozna
wylozy¢ zadnego pasujacego kafelka.

Zawarto$¢ rozszerzenia
1 drewniany pionek hrabiego ¢ 36 kafelkéw krajobrazu

Krol i rabus$ (7 kafelkow)
5 kafelkéw krajobrazu nalezy przed gra wymieszac z pozostatymi.

# Ten kafelek przedstawia 2 oddzielne czesci miasta. W trakcie rozgrywki
| moga one jednak, za pomoca innych kafelkow, zostaé polaczone ze soba.

E kafelkow krajobrazu z miejscami kultu nalezy wymie-
sza¢ z pozostatymi. Miejsce kultu wyklada sie i podlicza

| identycznie jak klasztor. Jesli gracz polozy poddanego
(pomocnika) na miejscu kultu, nazywa sie go od tej pory
heretykiem.

Wykladanie miejsc kultu

Miejsce kultu nie moze bezposrednio sgsiadowaé z wieksza liczbg klasztoréow, a
klasztor nie moze bezposrednio przylega¢ do wiekszej liczby miejsc kultu. Jesli gracz
wylozy miejsce kultu bezposrednio (poziomo, pionowo lub ukosnie) przy klasztorze
wspolgracza i polozy tam heretyka, heretyk wyzywa mnicha na pojedynek. Ta sama
sytuacja ma miejsce, gdy mnich zostanie ustawiony bezposrednio obok miejsca kultu
wspolgracza. Jest rowniez dopuszczalne wyzywanie wlasnego mnicha czy heretyka.




Wyzywanie na pojedynek

Podczas wyzywania istotne jest, kto pierwszy ukoriczy swéj budynek. Gracz, ktérego
budowla byta ukoriczona jako pierwsza, otrzymuje 9 punktéw zwyciestwa, drugi
z graczy nie otrzymuje nic. Nastepnie obaj poddani wracaja do swoich wtascicieli.
Jedli wyzwanie na pojedynek nie zostanie rozstrzygniete do korica gry, gracze
punktuja zwyczajnie, jak za klasztor.

Gracz, ktéry potozyl kafelek z miejscem kultu, moze naturalnie umiesci¢ swojego
pomocnika (zamiast w miejscu kultu) réwniez na face, drodze lub w miescie.

Hrabia z Carcassonne (12 kafelkéw i 1 drewniany pionek)
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12 kafelkoéw krajobrazu nalezy przed gra ulozy¢ na srodku stotu w ukazany powyzej sposob.
Powstale w ten sposéb miasto (Carcassonne) jest punktem wyjécia w tej grze. Dotychczasowy
kafelek startowy nie bedzie zatem potrzebny.

W miescie sg 4 dzielnice: 1.zamek 2.targowisko 3.kuznia 4. katedra.

Pionek hrabiego zostaje umieszczony w zamku, a gra rozpoczyna sie w normalny sposéb.

Poddani w miescie

Za kazdym razem, kiedy gracz doprowadzi do podsumowania, w ktérym co najmniej jeden
Z jego wspolgraczy punktuje (ale nie on sam), moze on pod koniec swojego ruchu umiesci¢ 1
poddanego (z wiasnych zasobéw) w dowolnej dzielnicy miasta. Jesli gracz doprowadzit do
kilku podsumowar na raz, nie moze w zadnym z nich otrzyma¢ punktow, by méc skorzystac z
tej mozliwosci. W jednej kolejce moze on jednak ustawié co najwyzej 1 poddanego.




Jesli w toku gry jaki$ obszar (miasto, droga, klasztor) zostanie ukonczony, wszyscy
gracze moga (jeszcze przed jego podliczeniem) przestawic¢ swoich poddanych z odpo-
wiednich dzielnic miasta do tego obszaru. (Wyjatek: Hrabia znajduje sie¢ we wtasciwej
dzielnicy miasta - zobacz nizej). W ten sposéb poddani moga by¢ ustawiani nawet
w zajetych obszarach. Dopiero teraz nastepuje podliczenie.

Poddanych przemieszcza sie w nastepujacy sposob:
- z zamku do podliczanego miasta,
- z kuzni na podliczang droge,
- z katedry do podliczanego klasztoru,
- z targowiska na podliczang Iake.
(Pomocnicy z targowiska moga by¢ ustawieni dopiero na koricu gry.)

Jak to przebiega w szczegoblach?

Zaczyna gracz siedzacy po lewej stronie gracza, ktory doprowadzil do podsumowania,
nastepni gracze zagrywaja zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Gracz, ktory doprowadzit
do podsumowania bedzie wykonywal ten ruch jako ostatni. Kazdy z graczy moze

przestawic¢ z wlasciwej dzielnicy miasta do podliczonego obszaru od 0 do wszystkich
swoich poddanych. Teraz, w normalny sposéb, nastepuje podliczenie.

Poddani, ktérzy nie zostali przestawieni pozostaja na razie w Carcassonne. Poddani
z Carcassonne moga by¢ umieszczani tylko w wyzej opisany sposéb. Nie mozna ich
réwniez dowolnie przenosi¢ z powrotem do wlasnych zasobéw.

Hrabia
Zawsze, gdy gracz ustawi swojego poddanego w Carcassonne, moze on
réwniez przestawic¢ hrabiego do dowolnej dzielnicy. Z dzielnicy, do ktérej
trafi hrabia nie mogg zosta¢ przeniesieni zadni pomocnicy.
Przyklad: Zostaje podliczone miasto. Hrabia znajduje sie w zamku (zamek
- miasto). Zadnemu z graczy nie wolno przestawic poddanego z zamku do miasta.
Poddani sg blokowani w takiej dzielnicy tak ditugo, az hrabia nie przemiesci sie do in-
nej. Hrabia zawsze znajduje sie w jednej z dzielnic i nigdy nie opuszcza Carcassonne.

Szczegodly wynikajace z laczenia dodatkow:

1. rozszerzenie: W Carcassonne mozna réwniez umiesci¢ duzego poddanego. Jesli zostat on
nastepnie przestawiony do podsumowywanego obaszaru, liczy sie tam normalnie, jako 2
poddanych.

2. rozszerzenie - "Kupcy i budowniczowie": Jeéli gracz (dzieki budowniczemu)
wykonuje podwoéjny ruch i w kazdej czeéci tego ruchu spetnia opisane warunki, moze
réwniez w obu czeéciach tego ruchu umiesci¢ w Carcassonne po jednym z poddanych.




)| Rzeke uklada sie na poczatku gry. Kafelek
| poczatkowy z podstawowej wersji gry nie bedzie
. | potrzebny. Zrédto, rozwidlenie i jezioro z wulka-
- nem zostajg odlozone na bok, pozostale kafelki

rzeki zostaja wymieszane rewersami ku gorze.
Zrédlo zostaje potozone na srodku stotu. Najmlodszy gracz wyklada rozwidlenie.
Nastepnie gracze w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara losuja jeden z kafelkow
rzeki i dokladajg go z lewej lub prawej strony obu ramion rzeki. Na koricu umieszcza sie
wulkan.
Kafelki rzeki moga zosta¢ ulozone dowolnie, poza dwoma wyjatkami, tj. bez
zawracania i faczenia ramion rzeki.
Kazdy z graczy moze, jak w normalnej grze, dowolnie ustawi¢ poddanego (jednak nie
na samej rzece).
Gracz, ktéry wyklada wulkan, nie moze na tym kafelku ustawi¢ poddanego, za to
natychmiast wykonuje drugi ruch (tzn. zaczyna normalng gre).
Jesli gra toczy sie bez odpowiednich rozszerzen, karczma, stado $wini i wulkan nie
maja wlasciwego im zastosowania.

|| Stado $win przynosi chtopu (farmerowi), do ktérego nalezy 1aka,
dodatkowo 1 punkt za miasto. Jest to dodatkowy bonus do
: | normalnych $winek z rozszerzenia "Kupcy i budowniczowie".

« Karczma nad jeziorem
| "Karczmy i katedry",
1. rozszerzenie, str. 1 instrukgji.

Wulkan
{ "Ksigzniczka i smok", str. 1 instrukgji.

Gracz, ktéry wylozy ten kafelek moze niezwtocznie wykonac
nastepny ruch.

Thunaczenie: Meehoow

Wszystko o CARCASSONNE znajdziecie na stronie: www.carcassonne.de. Mozecie tam uzyska¢ odpowie-
dzi na pytania zwigzane z gra, wzig¢ udziat w réznych konkursach i loteriach oraz zaméwic newsletter.
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